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1.2.7. Polygon Komutu:

Simgesi C] @ O

Konumu : CREATE>Polygon>Circumscribed Polygon
CREATE>Polygon>Inscribed Polygon
CREATE>Polygon>Edge Polygon Klavye Kisa yolu: -

Klavye Kisa yolu:

Cokgen cizmek igin kullanilan komuttur

Cokgen cizmek icin U¢ deqisik yontem vardir. Bunlar:

1) Circumscribed Polygon: Merkezi belirlenen ve ¢okgenin i¢ kismindan teget gecen gemberin yari ¢api
verildiginde bir gokgen ¢izmeyi saglar.

2) Inscribed Polygon: Merkezi belirlenen ve gokgenin disg kismindan gegen ¢emberin yarigapi
verildiginde gokgen gizmeyi saglar.

3) Edge Polygon: Cokgenin bir kenarinin olgusu verilerek cokgen gizmeyi saglar. Cokgen c¢izimi
asamasinda ekranda kdsegen sayisi belirir ve bu kisimdan kenar sayisi degistirilebilir




1.2.8. Slot (Yuva) Komutu

Simgesi
Konumu : CREATE>Slot>Center to Center Slot
CREATE>SIot>Overall Slot
CREATE>SIot>Center Point Slot
CREATE>SIot>Three Point Arc Slot
CREATE>SIot>Center Point Arc Slot
Klavye Kisa yolu: O

Kanal (Slot) ¢cizmek igin kullanilan komuttur

Yuva cizmek icin bes dedisik yontem vardir. Bunlar:

1) Center to Center Slot: Kenar yay merkezlerinin ve yarigapin belirlenmesi ile diz yuva ¢izmeyi saglar.

2) Overall Slot: Tam boyun ve yarigapin belirlenmesi ile diz yuva gizmeyi saglar.

3) Center Point Slot: Yuva merkezinin, kenar yay merkezlerinden birinin ve yari capin belirlenmesi ile
dUz yuva ¢izmeyi saglar.

4) Three Point Arc Slot: Yay yuvasi i¢in U¢ noktanin belirlenmesi ile yay yuvasi ¢izmeyi saglar.

5) Center Point Arc Slot: Yay yuvasi merkezinin ve kenar yay merkezlerinin belirlenmesi ile yay yuvasi
Gizmeyi saglar.




1.2.9. Ellipse (Elips) Komutu

Simgesi O,
Konumu : CREATE>Ellipse
Klavye Kisa yolu:

Elips ¢izmek icin kullanilan komuttur

Elips ciziminin islem basamaklar su sekildedir
1) Merkez noktasi farenin sol tusuna basilarak segilir.

2) Birinci eksendeki tam boy belirlenir.
3) Ikinci eksendeki tam boy belirlenir.

Cizim asamasinda X ve Y eksenleri yer degistirebilir. Ayni zamanda elips ¢iziminde birinci
eksen belirlenirken agisal bir eksen de belirlenebilir (30 derecelik agili eksen). Diger eksen otomatik
olarak agisal eksene 90 derecelik aci yapacaktir



1.2.10. Spline (Bilesik Egri) Komutu

simgesi : |~/

Konumu : CREATE>Spline>Fit Point Spline
CREATE>Spline>Control Point Spline
Klavye Kisa yolu:

Egri (serbest el) gizgisi gizmek icin kullanilar

Egri cizmek icin iki yontem vardir. Bunlar:

1) Fit Point Spline: Baglangi¢ noktasi ve egri Uzerindeki diger noktalar belirlenerek egri cizmeyi saglar.
Cizim sonrasinda olusturulan noktalarin Gzerinde kontrol gizgileri olusur ve egri bu gizgiler ile kontrol
edilebilir.

2) Control Point Spline: Belirlenen dogrulara teget egri ¢izmeyi saglar. Cizim sonrasinda olusturulan
noktalar ile egri kontrol edilebilir.

Her iki yontem igin de kontrol noktalari eklenebilir ya da silinebilir..



1.2.11. Conik Curve (Konik Egri) Komutu

Simgesi N\
Konumu : CREATE>Conik Curve
Klavye Kisa yolu:

Conik Curve komutu, baglangi¢ noktasi, bitis noktasi ve tepe noktasi belirlenen G¢ nokta
arasinda 0,01 ile 0,99 arasinda egri katsayisi belirlenerek konik egri cizmeye yarar




1.2.12. Point (Nokta) Komutu

Simgesi
Konumu

|
: CREATE>Point

Klavye Kisa yolu:

Point komutu ¢izim ekraninin istenen herhangi bir yerine farenin sol tusuna bir kez basarak
nokta olusturmaya yarar. Iki boyutlu ¢izimde point komutunun bir anlami olmasa da ug¢ boyutlu gizim
konusunda konum isareti olarak kullanilacaktir.




1.2.13. Text (Yazi) Komut

Simgesi
Konumu

A

: CREATE>Text

Klavye Kisa yolu:

Yazi yazma komutuna farenin sol tusu ile bir kez basildigi zaman ¢izim ekraninda asagidaki

diyalog kutusu goruntulenir.




iki gesit yazi yazma stili bulunur. Diiz yazi yazma stilinde ekranda yazi yazilmak istenen alan
secilir ve pencere acllir.

EQgri Uzerine yazi yazma komutunda diz yazi yazma stilinden farkli olarak yazinin Gzerine
yazilmak istenen egri segim kismi vardir

Type: Yazi yazma tipinin belirlenmesi bolumu

Text: Yazi yazma alani

Path: Uzerine yazilmak (izere egrinin segimi

Font: Yazi fontunun belirlenmesi

Typeface: Yazinin kalin ya da italik olma durumu
Height: Yazi yuksekliginin belirlenmesi

Charecter Spacing: Yazi araligi katsayisi

Placement: Yazi altinin ya da ustunun gizgili olma durumu
Fit to Path: Yaziyi egriygore ayarla

Flip: Yatayda ya da dikeyde ayna goruntusu olusturma
Alignment: Yazinin hizalama durumu
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